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元智大學專業自主學習計畫申請書
申請日期：____年____月____日
	計畫名稱
（學習主題）
	日語互動學習軟體開發：
結合虛擬角色與語音對話技術
	輔導教師
	系所：資訊工程學系
姓名：○○○

	申請人資料

	序號
	系級
	學號
	姓名
	聯絡電話、email

	
	1
	資工三
	0000001
	小明
	電話：09xxxxxxxx
email：xxxx@gmail.com

	
	2
	資工三
	0000002
	小美
	電話：09xxxxxxxx
email：xxxx@gmail.com

	
	3
	資工三
	0000003
	小王
	電話：09xxxxxxxx
email：xxxx@gmail.com

	
	4
	
	
	
	電話：
email：

	
	5
	
	
	
	電話：
email：

	計畫期程
	☐一學期
■一學年
	計畫類型
	■研究型
☐競賽型
☐證照型

	計畫摘要
（300字內）
	本計畫旨在開發一款結合虛擬角色與語音互動的日語學習軟體，提升學習者的口語練習體驗。軟體將採用語音辨識與自然語言處理技術，讓使用者能與虛擬角色進行日語對話，並即時回饋發音與語法正確性。介面設計將融入 Vtuber 風格角色，增加互動趣味性，並支援電腦與外接顯示屏，適用於個人學習或教室展示。計畫內容包括語音辨識模型整合、角色動畫設計、互動邏輯開發及系統測試，預期成果為完成一個可運行的原型系統，並撰寫研究報告與簡報。

	自主學習計畫說明

	概念發想與動機
	目前學習語言的方式非常多元，不僅有文字教材與影片，還能透過線上課程與老師一對一互動。然而，語言學習最重要的是「敢於開口說」，但對於性格害羞或缺乏自信的學習者，一對一課程可能反而造成壓力，導致學習意願降低。
因此，本計畫希望透過虛擬角色互動，結合 Vtuber 風格與語音對話技術，打造一個趣味性高、壓力低的學習環境。這不僅能跟上流行趨勢，還能讓學生在輕鬆氛圍中練習口語，提升開口說的意願，並增強學習動機。

	學習目標
	· 掌握語音辨識與自然語言處理技術（ASR、NLP）。 
· 學習虛擬角色動畫設計與互動介面開發。 
· 開發一個可進行日語對話的互動軟體原型。 
· 撰寫完整研究報告與簡報，提升專案管理與表達能力。

	先備條件
	· 已修習程式設計、資料結構與演算法課程。
· 具備 Python 或 C# 程式語言基礎。
· 熟悉 Unity 或類似遊戲引擎，以及基本日語能力。

	實施方式
	· 技術研究：了解語音辨識與 NLP 技術，選擇合適的 API（如 Google Speech-to-Text、OpenAI GPT）。
· 角色設計：使用 Live2D 或 Unity 進行 Vtuber 風格角色建模與動畫。
· 系統整合：將語音辨識、對話生成與角色動畫結合，開發互動邏輯。
· 測試與優化：進行功能測試，改善回應速度與互動體驗。
· 分工機制：
1. 小明（語音與 NLP 技術負責）
負責研究並整合語音辨識與自然語言處理技術，確保系統能正確辨識日語並生成回應。
2. 小美（角色設計與動畫製作）
使用 Live2D 或 Unity 設計虛擬角色，製作動畫與表情，確保互動介面美觀且流暢。
3. 小王（系統整合與 UI 開發）
將語音模組與角色動畫結合，開發互動邏輯與使用者介面，並負責系統測試與優化。

	學習紀錄
	每位成員將撰寫每週反思日誌，記錄當週的進度、遇到的問題及解決方法，並反思學習心得。其次，開發過程將透過 GitHub 進行程式碼版本管理，保留所有修改紀錄，方便追蹤專案進度與技術演進。此外，會以影像與簡報形式記錄角色設計、系統整合及測試過程，並在期末整理成完整的成果展示資料。

	工作期程
	本計畫預計執行一學年，分為兩個階段進行。
第一學期（約 18 週），第 1 至第 4 週將進行技術研究與工具選擇，包括語音辨識 API、自然語言處理模型及虛擬角色設計工具；第 5 至第 8 週進行角色建模與動畫製作，確保角色能支援互動表情與動作；第 9 至第 12 週進行語音辨識與 NLP 模組整合，並建立基本互動邏輯；第 13 至第 16 週完成初步系統整合與測試，最後兩週撰寫階段性報告並進行簡報。
第二學期（約 18 週），第 1 至第 6 週進行系統優化與功能擴充，包括改善語音辨識準確率、增加更多互動場景與角色表情；第 7 至第 12 週進行使用者體驗測試與回饋收集，並根據結果進行改進；第 13 至第 16 週完成最終版本的軟體原型，並準備成果展示資料；最後兩週撰寫完整研究報告與簡報，並進行成果發表。

	預期成效
	完成一個具備語音辨識、自然語言處理及虛擬角色互動功能的日語學習軟體原型，並能在電腦及外接顯示屏上運行。透過開發過程，三位成員將熟悉語音技術整合、角色動畫設計及系統架構開發，提升跨領域技術能力。計畫將產出完整的研究報告與簡報，並進行成果展示，展現專案規劃與執行能力。期望此軟體能提供一個趣味性高、壓力低的語言學習環境，促進學習者開口練習，並具備後續擴充至其他語言或應用場景的潛力。

	自主學習成果
	■書面報告
□口頭簡報
■影像記錄
□其他，請說明：

	申請人
簽名
	

	輔導教師
簽名
	

	以下由承辦單位填寫


	審查結果
	經       年       月       日 第    次                       會議審議結果
□通過申請
□依審查意見修正後通過
□不通過申請

	系主任
	院長
	教學卓越中心
	教務長

	



	
	
	



自主學習計畫權授權同意書
一、授權內容：
立授權書人謹此同意授權自主學習計畫書與相關成果，予元智大學作為展示教學成果之用。立書著作人同意無償授權予元智大學下述利用：
1. 於任何形式之成果發表會上發表與展示成果；
2. 同意元智大學上載至官方網站，提供讀者基於個人非營利性質之檢索、瀏覽、下載及列印。

二、著作權聲明： 
本授權書為非專屬授權，著作人仍擁有上述著作之著作權。立書人擔保本著作係著作人之原創性著作，有權依本授權書內容進行各項授權，且未侵害任何第三人之智慧財產權。

此致 元智大學 



計畫名稱：

立書人簽章： 



身分證字號： 

通訊地址： 




中華民國       年       月      日
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